LÜNKAMINE
Tööleht iseseisvaks tööks veebipõhises õpikeskkonnas

Õpilase tööleht                                                              Nimi…………………..........                                            
2.klass
· Ava internet.
· [image: ]Kirjuta aadressiribale http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/matching/AdditionX.htm

· Saad valida kahe mängustiili vahel. Relaxed Mode, kus sul pole aega ette antud ja Timed Mode, kus sul on antud ajalimiit. 
[image: ]

· Mängu alustamiseks kliki Start.


· [image: ]Kliki tehtel ja sinna sobival arvul ning kui oled kõik selles tasemes õigesti vastanud liigud uuele tasemele. 


· Kui sul on kõik tasemed läbitud (Relaxed Mode mängustiilis) või lõppes sul aeg otsa, siis näed oma tulemust. Uuesti mängimiseks kliki Play Again. 
[image: ]
ÜLESANNE
· Vali ajalimiidiga mäng (Timed Mode).
· Peale mängu lõppemist kirjuta oma tulemus siia: 

[bookmark: _GoBack]............................................................................. 


Tõsta käsi ja anna õpetajale märku, kui oled töö lõpetanud!
Koostaja: Kristi Ilves
Türi Põhikool
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MATCH THE MISSING NLMBER TO ITS CORRECT VALLE

5+__=6

TRY TO BE QUICK BUT CAREFLL TOD - YOU
GET A 1000 FOINT BONUS EACH ROUND IF YOU
DON'T HAKE ANY MISTAKES.
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Matching math
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